
自分のターン中、以下のアクションの中から、好きな順に任意で合計3アクションを実施する。

 パズルの取得 表になっているパズル、もしくは山札の一番上の裏のパズルから1枚、パズルを取る。

 パズルの入れ替え

白か黒の全パズルを、デッキの一番下に好きな順で戻し、デッキ上から新たに4枚のパズルを公開する。

 ピースの変更、取得

① 自分のサプライのピース1つを、1段階アップグレードかダウングレード、または同一レベルで形を変更する。

② レベル1のピースを1つ取得する。

 ピースを設置 自分のパズルに自分のサプライから、ピースを設置する。

 マスターアクション（1ターン中に1回のみ）

自分の前の各パズルに、自分のサプライから、それぞれに1個ずつまでピースを設置する。

※パズルに設置されたピースは、そのパズルが完成するまで、動かしたり取り除くことはできない。
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